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Общая трудоемкость дисциплины  –  5 зачетных единиц.
Форма текущего контроля в семестре – контрольная работа.

Курсовая работа (курсовой проект) (КР, КП) – нет.

Форма промежуточного контроля в семестре – экзамен.
Краткое содержание курса

Перечень изучаемых разделов, тем  дисциплины.
Раздел 1. Архитектура информационно-вычислительных систем.
Тема 1.1 Информационно-логические основы построения вычислительных машин.

Тема 1.2. Функциональная и структурная организация ПК.

Тема 1.3. Программное управление.
Раздел 2. Основные принципы построения компьютерных сетей.
Тема 2.1. Локальные вычислительные сети.
Тема 2.2 Глобальная информационная сеть Интернет.
Тема 2.3. Безопасность информационных систем.
Семестр 3
Форма текущего контроля 
Контрольная работа № 1
Контрольная работа включает в себя три задания. Два теоретических вопроса и два практических задания.

Рекомендации по определению варианта, задания для выполнения контрольной работы, методические рекомендации по выполнению заданий представлены ниже.
Вариант выбирается по номеру  последней цифры в зачетной книжке. Для допуска к сдаче экзамена необходимо защитить контрольную работу. Последний день приема контрольных работ – второй учебный день занятий во время сессии. Работа выполняется в электронном (печатном) или письменном виде. При оформлении контрольной работы пользоваться методическими инструкциями МИ 4.2-5/47-01-2013 Общие требования к построению и оформлению учебной текстовой документации. 
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Вариант № 1
1. Информация и ее свойства (меры информации, показатели качества информации). 

2. Системы и каналы передачи данных (системы передачи данных и их характеристики, линии и каналы связи, цифровые каналы, Российские сети передачи информации, системы оперативной связи). 

3. Алфавит племени Мульти содержит 16 символов, у племени Пульти мощность алфавита 8 символов. Аборигены Мульти составили сообщение из 200 символов, а Пульти – из 400 символов. Чье сообщение содержит большее количество информации? 
4. Получить машинные коды двух вещественных десятичных чисел 250,375 и 15,5 с плавающей точкой в 32-х разрядной сетке, используя 2-ю и 16-ю систему счисления.

Вариант №2

1. Архитектура информационно – вычислительных сетей (ИВЦ): понятие вычислительной системы (вычсистемы), архитектурные особенности вычсистем различных классов, многомашинные и много процессорные вычсистемы, ассоциативные и потоковые вычсистемы. 

2. Глобальная сеть Интернет: структура, базовые протоколы, базовые пользовательские технологии работы, электронная почта, WWW 

3. В корзине лежат 8 черных шаров и 24 белых. Сколько информации содержит сообщение о том, что из корзины достали белый шар? 

4. Найти сумму двух чисел 013A и FDFC, заданных в виде машинных кодов в формате с фиксированной точкой в 16-ти разрядной сетке. В качестве ответа записать код суммы чисел (в 2-й и 16-й системе счисления) и десятичное число, соответствующее этому коду.
Вариант №3
1. Представление информации в вычислительных машинах: системы счисления, представление чисел с фиксированной и плавающей точкой, машинные коды и операции над ними. 

2. Локальные вычислительные сети (ЛВС): виды (одноранговые и серверные), беспроводные ЛВС, межсетевые интерфейсы, базовые технологии ЛВС, основные рейтинговые параметры ЛВС. 

3. В корзине лежат 48 клубков шерсти двух цветов: красного и белого. Сообщение о том, что из корзины достали белый клубок, содержит 2 бита информации. Сколько красных клубков в корзине?
4. Составить программу на языке Assembler. Имеется две цифры a и b. Вычислить y = 2a - b + 1.
Вариант №4
1. Логические основы построения вычмашин. Основы алгебры логики. Логический синтез вычислительных схем. Электронные технологии и элементы применяемые в ЭВМ. 

2. Основы построения компьютерных сетей: модель OSI. Сети и сетевые технологии нижних уровней: ISDN, X.25, Frame Relay, ATM. 

3. Книга состоит из 5 глав, причем число страниц в третьей главе в 3 раза меньше, а в пятой в 2 раза больше, чем в первой. Объем второй и четвертой главы составляет по 70 страниц каждая. Количество информации в сообщении о том, что наугад открыли страницу первой главы равно 3 битам. Чему равен объем книги?
4. Составить программу на языке Assembler. Вывести на экран сумму двух любых введенных с клавиатуры цифр.
Вариант №5
1. Основные блоки ПК, их характеристики и функциональное назначение. 

2. Компьютерные системы оперативной связи: компьютерная телефония, видеосвязь, Интернет – телефония. 

3. Разрешающая способность дисплея – 800 на 600 пикселей и битовая глубина представления цвета – 24. Каков объем памяти необходимый для хранения четырех страниц изображения?
4. Составить программу на языке Assembler. Вывести два введенных с клавиатуры числа в порядке возрастания.
Вариант №6
1. Микропроцессор: типы архитектур, состав, характеристики, взаимодействие с памятью. 

2. Локальные вычислительные сети (ЛВС): виды (одноранговые и серверные), беспроводные ЛВС, межсетевые интерфейсы, базовые технологии ЛВС, основные рейтинговые параметры ЛВС. 

3. Для проведения проверки результатов переписи населения в доме с 3-х, 2-х и однокомнатными квартирами наугад выбирается одна квартира. Информационный объем сообщения «Квартира не 3-х комнатная» равен 4-log27 бит. Количество информации, содержащееся в сообщении «Квартира не 2-х комнатная» равно 2-log23 бит. В доме 26 квартир не являются однокомнатными. Сколько в доме 3-х комнатных квартир?
4. Получить машинные коды двух вещественных десятичных чисел 250,375 и 15,5 с плавающей точкой в 32-х разрядной сетке, используя 2-ю и 16-ю систему счисления.

Вариант №7
1. Системные платы и чипсеты: разновидности, характеристики. 

2. Программирование на языке Ассемблер: особенности, основные команды, примеры простейших программ. 

3. Злой экзаменатор никогда не ставит пятерок по информатике. По причине своей зловредности он заранее определил количество отметок каждого вида и произвольно их расставил студентам. Количество студентов, которым он не поставил тройку, равно 27. Количество информации, содержащееся в сообщении «Иванов не провалился на экзамене», равно log23 бит. 
4. Найти сумму двух чисел 013A и FDFC, заданных в виде машинных кодов в формате с фиксированной точкой в 16-ти разрядной сетке. В качестве ответа записать код суммы чисел (в 2-й и 16-й системе счисления) и десятичное число, соответствующее этому коду.
Вариант №8
1. Программная модель процессора. 

2. Мониторы: виды, характеристики, принципы формирования изображения. 

3. В сундуке золотые, серебряные и медные монеты. Количество информации, содержащееся в сообщении «Извлечена серебряная монета» равно 4 бита. Информационный объем сообщения «Извлечена золотая монета» равен 5 бит. Сколько медных монет в сундуке?
4. Составить программу на языке Assembler. Имеется две цифры a и b. Вычислить y = 2a - b + 1 

Вариант №9
1. Виды памяти в современном ПК. Основная память: физическая структура, логическая структура. 

2. Безопасность информационно – вычислительных систем. 

3. Рассчитайте объем моноаудиофайла длительностью 10 секунд при 16-битном кодировании и частоте дискретизации 32 кГц.
4. Составить программу на языке Assembler. Вывести на экран сумму двух любых введенных с клавиатуры цифр.
Вариант №10
1. Внешние запоминающие устройства. 

2. Система прерываний программ в ПК. Адресация регистров и ячеек памяти в ПК: относительная адресация, стековая адресация. 

3. Добрый экзаменатор никогда не ставит двоек по информатике. По причине своей доброты он заранее определил количество отметок каждого вида и произвольно их расставил студентам. Количество студентов, которым он не поставил тройку, равно 27. Количество информации, содержащееся в сообщении «Иванов не сдал на отлично», равно 3-log27 бит. Информационный объем сообщения «Сидоров получил четверку» равен двум битам. Сколько человек получили пятерки?
4. Составить программу на языке Assembler. Вывести два введенных с клавиатуры числа в порядке возрастания.
Форма промежуточного контроля  

Экзамен
Перечень теоретических вопросов для подготовки к экзамену и тестированию по разделам дисциплины.
1) История и тенденции развития средств ВТ. Классификация современных ЭВМ. 

2) Современный персональный компьютер: типовая конфигурация, особенности, характеристики. 

3) Принципы построения ЭВМ (архитектура Неймана). 

4) Системы счисления (СС): основные понятия, действия над числами. Смешанные СС. 

5) Представление чисел с фиксированной и плавающей точкой. Арифметические операции. 

6) Машинные коды: назначение, представление чисел. Арифметические действия. 

7) Кодирование информации (текст, графика, звук). 

8) Алфавитный подход к измерению количества информации. 

9) Вероятностный подход к измерению количества информации. Формулы Шеннона и Хартли. 

10) Алгебра логики: логические функции и формы из представления. 

11) Логические и сдвиговые операции. 

12) Комбинационные схемы: дешифраторы и шифраторы, компаратор, полусумматор и сумматор. 

13) Схемы с памятью: триггеры, регистры, счетчики. 

14) Процессор: назначение, состав, характеристики. 

15) Программная модель микропроцессора, регистры и их назначение. 

16) Механизмы оптимизации работы процессора. 

17) Механизм прерываний. Работа микропроцессора при выполнении программного прерывания. 

18) Язык низкого уровня (ЯНУ) Ассемблер: команды обмена данными, передачи управления, арифметические команды. 

19) ЭЛТ монитор: принципы формирования изображения, характеристики, достоинства и недостатки. 

20) ЖК монитор: принципы формирования изображения, характеристики, достоинства и недостатки. 

21) Принтер: виды, принципы формирования изображения, характеристики. 

22) Сканер: виды, принципы работы, характеристики. Особенности сканирования текста и графики. 

23) Внешняя память. Современные устройства для хранения информации. Краткий обзор. Характеристики. 

24) Жесткий магнитный диск: конструкция, принцип чтения/записи, подготовка к работе, утилиты (разбиение на логические диски, дефрагментация, очистка, сканирование поверхности). 

25) Суперкомпьютеры. 

26) Внутренняя память: оперативная, постоянная, полупостоянная. Особенности, характеристики. 

27) Оптические запоминающие устройства. Особенности, характеристики. 

28) Подготовка компьютера к работе: алгоритм подготовки, особенности установки ПО. 

29) Программное обеспечение современных ПК(системное, прикладное, инструментальное). 

30) Классификация компьютерных сетей. 

31) Локальная сеть: основные понятия, отличительные признаки, достоинства и недостатки, топологии, типы линий связи, сетевое оборудование (адаптер, концентратор, маршрутизатор, роутер, шлюз, мост). 

32) Локальная сеть - пакетная передача: назначение пакетов, адресация пакетов и их структура. 

33) Виды сетевых архитектур: Ethernet и Fast Ethernet, Token-Ring. 

34) Эталонная модель взаимодействия открытых систем OSI: назначение, общая структура. 

35) Протоколы TCP и IP. 

36) Глобальная сеть Интернет: структура и принципы построения, способы доступа и подключения. 

37) Адресация в Интернет: IP, DNS, URL. 

38) Коммуникационные сервисы Интернет: электронная почта (протоколы, принципы работы), TelNet, форумы. 

39) Информационные сервисы Интернет: технология WWW, FTP (протоколы, принципы работы). 

40) Инструменты поиска информации в Интернет. 

Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины

Основная литература

1. Бройдо, Владимир Львович. Вычислительные системы, сети и телекоммуникации : учебник / Бройдо Владимир Львович. - 2-е изд. - Санкт-Петербург : Питер, 2006. - 703с. : ил.

2. Замятина,ОксанаМихайловна. Вычислительные системы, сети и телекоммуникации. Моделирование сетей : Учебное пособие / Замятина Оксана Михайловна; Замятина О.М. - М. : Издательство Юрайт, 2017. - 159.

3. Архитектура ЭВМ и систем : Учебное пособие / Новожилов Олег Петрович; Новожилов О.П. - М. : Издательство Юрайт, 2017. – 527 с.

Дополнительная литература 

4. Пятибратов, Александр Петрович. Вычислительные системы, сети и телекоммуникации: учебник / Пятибратов Александр Петрович, Гудыно Лев Петрович, Кириченко Александр Аполлонович; под ред. А.П. Пятибратова. - 3-е изд., перераб. и доп. - Москва : Финансы и статистика, 2006. - 560 с. : ил.

5. Дибров, Максим Владимирович. Компьютерные сети и телекоммуникации. Маршрутизация в ip-сетях в 2 ч. Часть 1 : Учебник и практикум / Дибров Максим Владимирович; Дибров М.В. - М. : Издательство Юрайт, 2017. - 333.
6. Дибров, Максим Владимирович. Компьютерные сети и телекоммуникации. Маршрутизация в ip-сетях в 2 ч. Часть 2 : Учебник и практикум / Дибров Максим Владимирович; Дибров М.В. - М. : Издательство Юрайт, 2017. - 35

7. Казарин, Олег Викторович. Программно-аппаратные средства защиты информации. Защита программного обеспечения : Учебник и практикум / Казарин Олег Викторович; Казарин О.В., Забабурин А.С. - М. : Издательство Юрайт, 2017.

8. Общие требования к построению и оформлению учебной текстовой документации МИ 4.2-5/47-01-2013. ЗабГУ.

Базы данных, информационно-справочные и поисковые системы

1. http://ru.wikipedia.org/wiki/ - Всемирная электронная энциклопедия Википедия (Россия)

2. http://window.edu.ru/ - электронная библиотека (единое окно доступа к образовательным ресурсам).

3. www.intuit.ru – интернет- университет информационных технологий
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