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Краткое содержание курса 

Перечень изучаемых тем дисциплины (модуля):
Тема 1. Предмет машинной графики, геометрическое моделирование и решаемые им задачи.
Тема 2. Представление видеоинформации и ее машинная генерация. Архитектура графических терминалов и рабочих станций. Современные стандарты компьютерной графики.
Тема 3. Базовая графика. Реализация аппаратно-программных модулей графической системы.
Тема 4. Графические языки. Метафайлы.
Тема 5. Графические диалоговые системы. Применение интерактивных графических систем.
Форма текущего контроля 

Лабораторная работа включает в себя следующие алгоритмы компьютерной графики, реализованные на любом алгоритмическом языке программирования.

 Алгоритм рисования линии ЦДА или Брезенхема;
 Один из алгоритмов заливки: треугольников, построченная заливка, заливка с затравкой.
Алгоритм фильтрации (любой).
При наличии выполненной и защищенной лабораторной работы, а также, по итогам работы на занятиях студент допускается к сдаче экзамена по дисциплине «компьютерная графика». 
Лабораторная работа №1

Часть 1: алгоритм рисования линии ЦДА или Брезенхема; 
Часть 2: один из алгоритмов заливки: треугольников, построченная заливка, заливка с затравкой; 
Часть 3: алгоритм фильтрации (любой).

Оформление письменной работы согласно МИ 01-02-2018 Общие требования к построению и оформлению учебной текстовой документации
Перечень теоретических вопросов к экзамену (для оценки знаний): 

1. История развития компьютерной графики 

2. Графические форматы 

3. Графические файлы 

4. Физические и логические пиксели 

5. Отображение цветов 

6. Пиксельные данные и палитры 

7. Цветовые пространства 

8. Типы палитр 
9. Цвет и цветовые модели 

10. Наложение и прозрачность изображений 

11. Векторные файлы 

12. Структура векторных файлов 

13. Преимущества и недостатки векторных файлов 

14. Растровые файлы 

15. Структура растрового файла 

16. Заголовок растрового файла 

17. Растровые данные 

18. Организация данных в виде строк развертки 

19. Организация данных в виде плоскостей 

20. Преимущества и недостатки растровых файлов 

21. Сжатие данных 

22. Физическое и логическое сжатие 

23. Адаптивное, полуадаптивное и неадаптивное кодирование 

24. Сжатие с потерями и без потерь 

25. Метод группового кодирования RLE 

26. Сжатие методом LZW 

27. Кодирование CCITTили кодирование по алгоритму Хаффмана 

28. Сжатие с потерями JPEG 

29. Фрактальное сжатие 

30. MPEGсжатие 

31. Сравнительный анализ MPEG стандартов 

32. Прикладные программы создания и редактирования растровых изображений 

33. Прикладные программы создания и редактирования векторных изображений 

34. Технические средства ввода графической информации. 

35. Векторная и растровая графика: суть, отличия, области применения. 

36. Мировые координаты, нормированные координаты, координаты устройства
37. Понятие  графического  примитива.  Наиболее  распространенные  графические примитивы и операции над ними. 

38. Основные  отличия  в  подходах  MS  DOS,  WINDOWS  и  LINUX  при  разработке графических приложений. 

39. Основные  этапы  преобразования  и  модели,  используемые  при  переходе  от изображений  реального мира к компьютерным. 
40. Методы удаления невидимых линий. Алгоритм художника.

41. Понятие  аффинных  преобразований  и  их  прикладное  значение  для  задач компьютерной графики. 

42. Элементарные  аффинные  преобразования  на  плоскости,  составляющие  базис 

операций машинной графики. 

43. Элементарные  аффинные  преобразования  в  пространстве,  составляющие  базис 

операций машинной графики. 

44. Основные виды проекций и соответствующие им аффинные преобразования. 

45. Геометрические сплайны. 

46. Алгоритм Брезенхема. 

47. Перспективное проецирование. 

48. Организация ресурсов памяти в компьютерной графике. 

49. Организация временных ресурсов в компьютерной графике. 

50. Аппаратные решения в компьютерной графике. 

51. Методы удаления невидимых линий. Метод плавающего горизонта. 

52. Методы удаления невидимых линий. Метод z-буфера. 

53. Разбиение фигур. 
Учебно-методическое и информационное 
обеспечение дисциплины
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