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для направления подготовки 09.03.03 Прикладная информатика

Профиль: прикладная информатика в экономике

Общая трудоемкость дисциплины –  4 зачетные единицы
8 семестр – 4 ЗЕ
Форма текущего контроля в  8 семестре – контрольная работа
Курсовая работа (курсовой проект) (КР, КП) –нет.
Форма промежуточного контроля  в  8 семестре – экзамен

Краткое содержание курса
Модуль 1.
1.1 Введение в основы разработки мобильных приложений
1.2 Языки программирования для разработки мобильных приложений (Java, Kotlin и др.)
1.3 Разработка мобильных приложений для Android и др. платформ


[bookmark: _GoBack]Семестр 8
Форма текущего контроля: контрольная работа 
КОНТРОЛЬНАЯ РАБОТА №1

Указания к выполнению работы
Контрольная работа включает в себя один вопрос, который может состоять из двух частей.
Вариант выбирается по  последней цифре в номере зачетной книжки.
Задание оформляется в печатном виде в соответствии с «Требованиями к оформлению». Скачать требования можно по ссылке:
http://zabgu.ru/files/html_document/pdf_files/fixed/Normativny'e_dokumenty'/MI__01-02-2018_Obshhie_trebovaniya_k_postroeniyu_i_oformleniyu_uchebnoj_tekstovoj_dokumentacii.pdf
Пример титульного листа в Приложении 1
Объём ответа не менее 10-ти и не более 30-ти печатных страниц.
Контрольную работу необходимо прислать на проверку по адресу ariaira@bk.ru или предоставить на первом занятии для предварительного просмотра.
Во время сессии на занятиях будет изложен дополнительный материал по дисциплине.
Для получения экзамена необходимо успешно пройти собеседование по контрольной работе и ответить на экзаменационные вопросы.



ВНИМАНИЕ! 
1. Для допуска к сдаче экзамена необходимо защитить контрольную работу.
2. Последний день приема контрольных работ – второй учебный день занятий во время сессии. 
3. Контактная информация: тел. кафедры ПИМ  41-73-12
E-mail: ariaira@bk.ru 


ЗАДАНИЯ ПО ВАРИАНТАМ

Вариант № 0
1. Возможности Android Studio. Шаги установки Android Studio. Шаги создания проекта в Android Studio. Структура проекта. Компоненты приложения. Операционная среда Android. Макет приложения. Технологии разработки мобильных приложений для различных платформ. Обзор мобильных платформ, особенности. Техническое задание на разработку мобильного приложения – его содержание. 
2. Разработать мобильное приложение в среде Android Studio на языке программирования Java или Kotlin, позволяющее проигрывать аудиофайлы на устройстве (ход разработки  и иллюстрации (скрины) мобильного приложения продемонстрировать в контрольной работе). 

Вариант №1
1. Возможности Android Studio. Шаги установки Android Studio. Шаги создания проекта в Android Studio. Структура проекта. Компоненты приложения. Операционная среда Android. Макет приложения. Технологии разработки мобильных приложений для различных платформ. Обзор мобильных платформ, особенности. Техническое задание на разработку мобильного приложения – его содержание. 
2. Разработать мобильное приложение «Записная книжка» (создание, редактирование, удаление, поиск заметок, сохранение в базе SQLite / либо файловая система) в среде Android Studio на языке программирования Java или Kotlin (ход разработки  и иллюстрации (скрины) мобильного приложения продемонстрировать в контрольной работе). 

Вариант №2
1. Возможности Android Studio. Шаги установки Android Studio. Шаги создания проекта в Android Studio. Структура проекта. Компоненты приложения. Операционная среда Android. Макет приложения. Технологии разработки мобильных приложений для различных платформ. Обзор мобильных платформ, особенности. Техническое задание на разработку мобильного приложения – его содержание. 
2. Разработать мобильное приложение «Калькулятор» в среде Android Studio на языке программирования Java или Kotlin (ход разработки  и иллюстрации (скрины) мобильного приложения продемонстрировать в контрольной работе). 

Вариант №3
1. Возможности Android Studio. Шаги установки Android Studio. Шаги создания проекта в Android Studio. Структура проекта. Компоненты приложения. Операционная среда Android. Макет приложения. Технологии разработки мобильных приложений для различных платформ. Обзор мобильных платформ, особенности. Техническое задание на разработку мобильного приложения – его содержание. 
2. Разработать мобильное приложение, сохраняющее изображение с камеры, в среде Android Studio на языке программирования Java или Kotlin (ход разработки  и иллюстрации (скрины) мобильного приложения продемонстрировать в контрольной работе). 

Вариант №4
1. Возможности Android Studio. Шаги установки Android Studio. Шаги создания проекта в Android Studio. Структура проекта. Компоненты приложения. Операционная среда Android. Макет приложения. Технологии разработки мобильных приложений для различных платформ. Обзор мобильных платформ, особенности. Техническое задание на разработку мобильного приложения – его содержание. 
2. Разработать мобильное приложение «Школьный дневник» в среде Android Studio на языке программирования Java или Kotlin (ход разработки  и иллюстрации (скрины) мобильного приложения продемонстрировать в контрольной работе). 

Вариант № 5
1. Возможности Android Studio. Шаги установки Android Studio. Шаги создания проекта в Android Studio. Структура проекта. Компоненты приложения. Операционная среда Android. Макет приложения. Технологии разработки мобильных приложений для различных платформ. Обзор мобильных платформ, особенности. Техническое задание на разработку мобильного приложения – его содержание. 
2. Разработать мобильное приложение в среде Android Studio на языке программирования Java или Kotlin, позволяющее проигрывать аудиофайлы на устройстве (ход разработки  и иллюстрации (скрины) мобильного приложения продемонстрировать в контрольной работе). 

Вариант №6
1. Возможности Android Studio. Шаги установки Android Studio. Шаги создания проекта в Android Studio. Структура проекта. Компоненты приложения. Операционная среда Android. Макет приложения. Технологии разработки мобильных приложений для различных платформ. Обзор мобильных платформ, особенности. Техническое задание на разработку мобильного приложения – его содержание. 
2. Разработать мобильное приложение «Записная книжка» (создание, редактирование, удаление, поиск заметок, сохранение в базе SQLite / либо файловая система) в среде Android Studio на языке программирования Java или Kotlin (ход разработки  и иллюстрации (скрины) мобильного приложения продемонстрировать в контрольной работе). 

Вариант №7
1. Возможности Android Studio. Шаги установки Android Studio. Шаги создания проекта в Android Studio. Структура проекта. Компоненты приложения. Операционная среда Android. Макет приложения. Технологии разработки мобильных приложений для различных платформ. Обзор мобильных платформ, особенности. Техническое задание на разработку мобильного приложения – его содержание. 
2. Разработать мобильное приложение «Калькулятор» в среде Android Studio на языке программирования Java или Kotlin (ход разработки  и иллюстрации (скрины) мобильного приложения продемонстрировать в контрольной работе). 

Вариант №8
1. Возможности Android Studio. Шаги установки Android Studio. Шаги создания проекта в Android Studio. Структура проекта. Компоненты приложения. Операционная среда Android. Макет приложения. Технологии разработки мобильных приложений для различных платформ. Обзор мобильных платформ, особенности. Техническое задание на разработку мобильного приложения – его содержание. 
2. Разработать мобильное приложение, сохраняющее изображение с камеры, в среде Android Studio на языке программирования Java или Kotlin (ход разработки  и иллюстрации (скрины) мобильного приложения продемонстрировать в контрольной работе). 

Вариант №9
1. Возможности Android Studio. Шаги установки Android Studio. Шаги создания проекта в Android Studio. Структура проекта. Компоненты приложения. Операционная среда Android. Макет приложения. Технологии разработки мобильных приложений для различных платформ. Обзор мобильных платформ, особенности. Техническое задание на разработку мобильного приложения – его содержание. 
2. Разработать мобильное приложение «Школьный дневник» в среде Android Studio на языке программирования Java или Kotlin (ход разработки  и иллюстрации (скрины) мобильного приложения продемонстрировать в контрольной работе). 

Форма итогового контроля  
8 семестр – экзамен
ВОПРОСЫ К экзамену

1.	Дайте обзор мобильных платформ, технологий, средств и сред разработки мобильных приложений. 
2.	Базовый синтаксис языков программирования, используемых для разработки мобильных приложений (Java, Kotlin и др.). Объектно-ориентированное программирование в мобильной разработке.  
3.	Среда разработки Android Studio, ее возможности, структура проекта, компоненты приложения. Git - распределённая система управления версиями, ее функционал для работы в Android Studio.
4.	Эмулятор в Android Studio, тестирование приложения, отладка, подключение по USB.
5.	Структура приложения в ОС Android и его жизненный цикл. 
6.	Проект, его написание, правило построения сборки, возможности отладки и тестирования. 
7.	Модель  MVC в мобильной разработке и другие паттерны проектирования.
8.	Activity. Intent. Основы создания интерфейса и его элементы. 
9.	Layout. Фрагменты. Многопоточность, разрешения. 
10.AdapterViews. RecyclerView. Сервисы. API. Сетевое взаимодействие. JSON. 
11.Ресурсы. Адаптеры и списки. Основы архитектуры клиент-сервер. 
12.Работа с файловой системой. Работа с базами данных SQLite. Создание, открытие БД и работа с таблицами. Взаимосвязь  структур данных, баз данных с интерфейсом приложения. Способы хранения данных в Android. SharedPreference.
13.Content Provider. BroadcastReceivers. Стили и темы. CustomView. 
14.Анимация. Публикация приложения. MaterialDesign. 
15.Основы разработки мобильных приложений для iOS. 
16.Основы кроссплатформенной разработки мобильных приложений.
17.Описание технического задания на разработку мобильного приложения. 
18.Применение языка разметки XML для описания интерфейса приложения. Типы тегов XML и способы динамического создания интерфейса. 
19.Стандартные библиотеки, используемые при разработке приложений для платформы Android.
20.Шифрование в Android, безопасность данных, защита мобильного приложения, API-ключи, регистрация прав на мобильное приложение. 
21.Публикация мобильного приложения в магазинах приложений.

Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины
Основная литература
Печатные издания
1. Трофимов, Валерий Владимирович. Информационные технологии : Учебник / Трофимов В.В. - Отв. ред. - М. : Издательство Юрайт, 2014. - 624. - (Бакалавр. Академический курс). - ISBN 978-5-9916-4427-3
Издания из ЭБС
2.Соколова, Вероника Валерьевна.Вычислительная техника и информационные технологии. Разработка мобильных приложений : Учебное пособие для вузов / Соколова В. В. - Москва : Юрайт, 2022. - 175 с. - (Высшее образование). - URL: https://urait.ru/bcode/490305 (дата обращения: 07.02.2022). - ISBN 978-5-9916-6525-4 : 609.00.
3. Попок, Л. Е. Разработка приложений под мобильные устройства: ОС Android : учебное пособие / Л. Е. Попок, Д. А. Замотайлова, Д. Н. Савинская. — Краснодар : КубГАУ, 2019. — 102 с. — ISBN 978-5-907247-97-0. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/254222 (дата обращения: 30.09.2022). — Режим доступа: для авториз. пользователей.
Дополнительная литература
Печатные издания
1.Разработка мобильных приложений: учеб. пособие И.С. Калгина; Забайкал. гос. ун-т. – Чита: ЗабГУ, 2022. – 161 с.: ил.
Издания из ЭБС
2. Соколова, Вероника Валерьевна. Разработка мобильных приложений : Учебное пособие Для СПО / Соколова В. В. - Москва : Юрайт, 2022. - 175 с. - (Профессиональное образование). – URL: https://urait.ru/bcode/495527 (дата обращения: 07.02.2022). - ISBN 978-5-534-10680-0 : 609.00.
3.Тузовский, Анатолий Федорович. Проектирование и разработка web-приложений : Учебное пособие для вузов / Тузовский А. Ф. - Москва : Юрайт, 2021. - 218 с. - (Высшее образование). - URL: https://urait.ru/bcode/469982 (дата обращения: 10.08.2021).
4. Пруцков, А. В. Язык программирования Java. Введение в курс: операторы и типы данных [Электронный ресурс] : учебное пособие / Пруцков А. В. - Рязань : РГРТУ, 2016. - 72 с. - Книга из коллекции РГРТУ - Информатика. https://e.lanbook.com/book/168307
5. Разработка приложений под мобильную платформу Android : учебное пособие / Д. В. Кравцов, М. А. Лосева, Е. А. Леонов [и др.]. — Москва : ФЛИНТА, 2018. — 72 с. — ISBN 978-5-9765-4014-9. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/113495 (дата обращения: 30.09.2022). — Режим доступа: для авториз. пользователей.

Базы данных, информационно-справочные и поисковые системы

1. http://www.eLibrary.ru - Научная электронная библиотека
2. http://www.intuit.ru - Национальный открытый университет
3.  https://metanit.com/java/android/ - Портал для  разработчиков
4. https://stepik.org - образовательные курсы онлайн
5. https://www.coursera.org/ - образовательные курсы онлайн
6. https://openedu.ru/  - открытое образование - учебные курсы онлайн
7. https://developer.android.com – документация для разработчиков Android
8. https://developer.apple.com – документация для разработчиков iOS

Ведущий преподаватель              к.т.н., доцент кафедры ПИМ  Калгина И.С.
Заведующий кафедрой               д.э.н., профессор, Глазырина И.П.
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