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ПОЛОЖЕНИЕ

О ПРОВЕДЕНИИ ЗАБАЙКАЛЬСКОЙ РЕГИОНАЛЬНОЙ МОЛОДЕЖНОЙ 
ИЗБИРАТЕЛЬНОЙ ИГРЫ «СУПЕР ВЫБОРЫ 2017», ПРИУРОЧЕННОЙ К НЕДЕЛЕ ПОЛИТОЛОГИИ В ЗАБАЙКАЛЬСКОМ ГОСУДАРСТВЕННОМ УНИВЕРСИТЕТЕ
1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

1.1. Забайкальская региональная молодежная избирательная игра «Супер выборы 2017» (далее «Игра») проводится с целью активизации общественности и формирования позитивного отношения к избирательным кампаниям и политической жизни со стороны жителей города Читы и Забайкальского края.

1.2. Игра позволит молодежи г. Читы и Забайкальского края приобщиться к ценностям демократических институтов, определить собственную активную жизненную позицию как необходимую основу для формируемого в России гражданского общества.

1.3. Игра должна привлечь к себе внимание со стороны, как широких слоев граждан, так и представителей политических партий, движений и отдельных политиков, с целью формирования представления о политике как о профессиональной сфере деятельности, имеющей огромное общественное значение.

1.4. Игра будет способствовать становлению специалистов в области политических наук, приобщению их к практической деятельности.

2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ ПРОЕКТА

2.1. Целью проекта является достижение позитивного образа политических кампаний через имитацию избирательной кампании по выборам депутата. Это позволит молодежи не только обратить внимание на выборы, но и выработать мнение о необходимости осознанного участия в политической жизни страны.

2.2. Игра будет решать следующие задачи:

· привлечет внимание молодежи к необходимости активного участия в демократических процедурах;

· раскроет способности будущих специалистов в области политических наук;

· определит многообразие политической жизни как необходимое условие для формирования демократических институтов;

· сформирует толерантное отношение к политической жизни и ее участникам;

· повысит политическую культуру молодежи.

3. РЕАЛИЗАЦИЯ ПРОЕКТА

3.1. К Игре допускаются команды, составленные из студентов вузов и сузов, школьников города Читы (Забайкальского края), изучающих политические науки или интересующихся политической жизнью страны и готовящихся к будущей профессиональной деятельности в качестве политика, политконсультанта, политтехнолога, политического аналитика, спичрайтера, специалиста по связям с общественностью, политического журналиста.

3.2. Игра проходит в один тур (в один день):

Капитаны команд (численность команды – не более 6 человек основного состава являются одновременно кандидатами в депутаты от виртуальной политической партии и имитируют ее деятельность.

Игра организуется по правилам игры КВН. Во время Игры имитируются выборы в Государственную Думу. Команды представляют своего кандидата и агитируют за него. Команды должны заранее подготовить в качестве домашнего задания: представить программу кандидата (5 минут); речь претендента (2 минуты); музыкальная агитка (3 минуты). Помимо домашнего задания команды должны будут участвовать в импровизации: дебаты (по 3 вопроса с каждой стороны); пародия на соперника за 1 минуту.

Победитель определяется по сумме оценок жюри. Жюри формируется из известных людей, представителей профессорско-преподавательского состава вузов, административных структур, политических партий и общественных движений.

Для освещения мероприятия могут быть привлечены СМИ, которым представляется право информировать общественность о ходе Игры.

4. СРОКИ ПРОВЕДЕНИЯ ИГРЫ
4.1. В 2017 году финальная Игра будет проводиться 3 марта на базе актового зала Забайкальского государственного университета (ул. Бабушкина, 129) в 14: 00.

4.2. Прим заявок на участие осуществляется до 1 марта 2017 г.
4.3. Жеребьевка будет проведена 3 марта 2017 г. в 13:45 по адресу ул. Чкалова, 140.
5. ОРГАНИЗАЦИОННЫЙ КОМИТЕТ

5.1. Организационный комитет производит отбор заявок и допускает команды к участию в Игре.

5.2. Организационный комитет проводит жеребьевку среди представителей команд.

5.3. Организационный комитет имеет право отклонить заявки на участие, если команда не соответствует критериям отбора участников Игры (по профессиональным основаниям), не имеет полного состава, не представила сценария домашнего задания для игры.

5.4. Организационный комитет комплектуется из видных ученых, общественных и партийных деятелей, специалистов в области политических наук, политологов, социологов и журналистов.
Сопредседатели:
Проректор по научной и инновационной работе, 

д.т.н., профессор А.Н. Хатькова
Декан исторического факультета ЗабГУ, к.и.н. Е.В. Дроботушенко             
Члены оргкомитета:
Заведующий кафедрой политологии, д.филос.н. Д.А. Крылов

Профессор кафедры политологии, д.полит.н., профессор А.В. Шемелин
Доцент кафедры ТИГП ЗабГУ, к.и.н. Б.Д. Семашкин
Заведующий кафедрой политологии, д.филос.н.                                            Д.А. Крылов
